5.

PROPOZYCJA ZABAW I ZAJEC DLA DZIECI NA DZIEN 15.04.21
GRUPA V ROCZNIK 2014 OPRACOWALY:: Beata Kastner, Martyna Mickiewicz

TEMAT DNIA : ,,Praca rezysera”

. »Rezyser” — kto to taki? — rozmowa rodzica z dzieckiem.

Skladamy rebus.

Rodzic uktada przed dzieckiem 3 obrazki: rekina, zyrafy i sera.

Pod rekinem s 2 kwadraty, pierwszy kolorowy, drugi biaty;

pod zyrafa — 3, pierwszy kolorowy, pozostale biate;
pod serem — kolorowy prostokat. Dziecko sklada rebus (laczy sylaby oznaczone
kolorem) 1 otrzymuje wyraz rezyser. W rozmowie z rodzicem ustala , czym zajmuje
si¢ rezyser: wybiera histori¢, ktora chce pokaza¢ — decyduje, o czym bedzie film lub
przedstawienie; wybiera aktorow do rol; mowi, jak majg graé, jak si¢ poruszac;
decyduje nawet o tym, jak maja by¢ ubrani, czyli jakie kostiumy trzeba przygotowac.
Na koniec dziecko konczy zdanie: Rezyser ma duzo obowiagzkow, poniewaz...
POMOCE : obrazki (rekin, zyrafa, ser), kwadraty biate i kolorowe, kolorowy
prostokgt, marker *

»Rezyser podczas pracy” — zabawa ruchowa. Rodzic — rezyser siada na krzesle. W
rekach trzyma tube z papieru. Dziecko to aktor. Rezyser mowi, jakie czynno$ci ma
wykonywa¢, np. Szybko biegaj, podskakuj jak mata piteczka, skradasz si¢ jak lew.
Nastepuje zmiana rezysera. (dziecko) POMOCE: kartka, krzesto

Proponujemy zabawe ruchowg ,,Na tropie 9”

Rodzic. przygotowuje 2 rodzaje zadan: — Na 20 kartkach po jednej stronie sg
narysowane proste ksztalty — na réznych kartkach rdézne, roézna liczba ksztattow na
kartce (9 ksztattow ma by¢ na co najmniej 7 kartkach). Kartki sg utozone w prostokat,
a te z 9 ksztattami tworza trase, ktorg dziecko pokonuje, przeskakujac na jednej nodze
z kartki na kartke (kartki z inng liczbg elementow s3 ulozone pomigdzy nimi). — Po
drugiej stronie kartek z poprzedniej zabawy sa napisane cyfry 6 i 9. Kartki uktadamy
jak w poprzedniej zabawie — cyfra 9 tworzy tras¢ do przej$cia. Dziecko pokonuja
trasg, skaczac obundz z kartki na kartke.  kartki z r6zng liczba figur po jednej stronie i
cyframi 6, 9 po drugie;j.

»Pus¢ oczko!” — zabawa plastyczna. Dziecko dostaje "4 kartki A4, sktada jg na pot,
taczac ze sobg krotsze brzegi, ponownie otwiera i pod linig zgigcia rysuje czarnym
markerem schematyczng twarz: koto, usmiech i1 oczy — jedno otwarte (owal ze Zrenica
w $rodku), drugie zamknigte (tuk), uszy, wlosy. Zamyka kartke i na wierzchu kalkuje
ksztalt glowy spod spodu wraz ze wszystkimi szczegdtami — tym razem rysuje dwoje
otwartych oczu. Oba rysunki koloruja doktadnie tak samo. Nastepnie cze$¢ na
wierzchu nawija na otowek 1 rolujac szybko w dot i w gore, obserwuje, jak postaé
puszcza oczko. Pomoce: ¢wiartka kartki A4, czarny mazak, kredki, otowek

MUZYCZNA GIMNASTYKA - ¢wiczenia W PODSKOKACH | ODCINEK 1
https://www.youtube.com/watch?v=n70IPFcyZRU

Quiz matematyczny.
https://szaloneliczby.pl/odejmowanie-w-zakresie-10/



https://www.youtube.com/watch?v=n7OIPFcyZRU
https://szaloneliczby.pl/odejmowanie-w-zakresie-10/

8. Wykonaj polecenie zawarte w karcie 36.

Karta 36 *}_‘3%
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W pustych kwadratach z prawej strony kartks odwzorug uklad figur. Pokoloruj ostatnig figure roznymi
kolorami kredek
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Dingnoza gotowesci dziecks do podjecia nawuki sskolnej. Earty wyrownawceze &by WP sp. z o 0., Warszawa 2011



